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AHEAD LABS

CALL FOR ARTISTS

Laboratori di co-progettazione di attivita, percorsi ed esperienze di

fruizione innovativi per il Parco archeologico di Ostia antica.
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AHEAD LABS- Call for artists
.

Cos’e

Bando di Selezione di un artista per
la partecipazione a laboratori di

design thinking perla

ACCESSIBLE
HERITAGE
EXPERIENCE

Jfor
AUDIENCE
DEVELOPMENT

co-progettazione di attivita,
percorsi ed esperienze di

fruizione innovativi per il Parco
archeologico di Ostia antica.
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AHEAD LABS- Call for artists
.

Per chi sono i laboratori? N NN e 0 V2 5

 adolescenti,
di eta compresa trai 13 e i 18 anni;

ACCESSIBI%

HERITAGE
EXPERIENCE
Jfor
AUDIENCE
DEVELOPMENT

e adulti di eta matura
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AHEAD LABS- Call for artists
.

Chi puo candidarsi?

« Artisti attivi nell’lambito delle arti
" o= . ACCESSIBLE
visive e performative; HER[TASE
EXPERIENCE
Jfor
AUDIENCE
DEVELOPMENT

 Nessun limite di genere ed eta

« Ogni tipologia di espressione
artistica & ammissibile

 Artisti residenti preferibilmente nel
territorio di prossimita.
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AHEAD LABS- Call for artists

La metodologia EAER

Co-production
Participants are treated
A as equals and have an
_\ - equal say in deciding the
project goals and
outcomes
Participation
Allows for more input at ACCESSIBLE
the design stages, HERITAGE
- including defining the
(’-a,-)@/‘ agenda or the design EXPERIENCE
(3'\ activities Jor
Involvement AUDIENCE
S T DEVELOPMENT
opportunity for input iINto
O decision-making, but not
& . agenda setting
Consultation
Participants are
informally asked for their
opinions, perspectives,
ideas and concerns.
Least Participation Most
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AHEAD LABS- Call for artists
.

Le fasi dei laboratori ah
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Jor
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Ideazione e

) Perfezionamento
sviluppo

% N\

Sperimentazione
finale

Prototipazione
e testing
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AHEAD LABS- Call for artists
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Per partecipare:

ACCESSIBLE%d

HERITAGE
EXPERIENCE
Jor
AUDIENCE
DEVELOPMENT

https://www.ostiaantica.beniculturali.it/it/info/ahead-labs-
call-for-artists

mariachiara.alati@cultura.gov.it
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Per partecipare

Allegando:

= Portfolio

= Curriculum vitae

» Video di max due minuti di presentazione

pa-oant@pec.cultura.gov.it

Deadline: 3 hovembre 2024
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AHEAD LABS- Call for artists

ahead

L’artista selezionato entrera a far parte
del’AHEAD Artistic Board, assieme
agli altri 2 artisti selezionati in Spagna e
Grecia e a 1 rappresentante per ciascun
partner co-beneficiario del progetto
AHEAD.
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E il pubblico?
|

Nel percorso saranno coinvolti

due piccoli gruppi
rappresentativi dei target prescelti.

ADOLESCENTI
Le scuole potranno proporre un gruppo di

studenti selezionati e motivati, da
ADULTI

introdurre tramite percorsi di PCTO. . . . . .
Le modalita di candidatura per i gruppi saranno

pa-oant.servizieducativi@cultura.gov.it

pubblicate a breve sul sito del Parco, assieme al bando.
Candidatura spontanea scrivendo a
pa-oant.servizieducativi@cultura.gov.it
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Let’'s Work
Together!
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the European Union pa-oant.fundraising@cultura.gov.it | %d

AUDIENCE

b DEVELOPMENT

Grazie dell'attenzione
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